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1. Wstep: Filozofia "Robienia na Zto$¢" Przeciwnikowi

Wyrzuémy klasyczna, naturalng licytacje do kosza na rzecz precyzyjnego skalpela, jakim sg transfery po
interwencji. Ich stosowanie to nie tylko techniczny wymdg nowoczesnego brydza, ale przede wszystkim
genialny fortel taktyczny. Gdy przeciwnik wchodzi do licytacji, niemal zawsze wskazuje swojemu partnerowi
kierunek wistu — nasza rolg jest zrobi¢ mu "na zto$¢". Dzigki transferom ustawiamy kontrakt tak, aby to
wchodzacy interwent musial wyj$¢ jako pierwszy (wist spod asa), co pozwala nam "zajaé kontrakt z lepszej

reki" i chroni¢ nasze figury (K, D, W) przed bezposrednim atakiem.

Zrozumienie tej mechaniki pozwoli Ci nie tylko wygrywac koncoéwki, ale i skutecznie operowac w licytacji

dwustronnej, gdzie precyzyjna informacja o liczbie atutow jest na wagg ztota.

2. Kompendium Transferow — Tablica Wyboru

Ponizszy schemat obowigzuje po otwarciu 14 lub 14 i wejsciu przeciwnika na wysokosci jednego.

Odzywka Twoja Odzywka Znaczenie i Cel

Przeciwnika (Transfer)

1¢ (po 1) Kontra Co najmniej 4 kiery (zastgpuje naturalne 19).

1¢ (po 1) lv Level 1: 4+ piki. Sugestia: "Nie podbijaj z fitem 3-kartowym".

1¢ (po 1) la Transfer na bez atu: Prosba o 1BA; ochrona figur lub ask o
zatrzymanie.

14 (po 1) 24 Level 2: 5+ kieréw. Agresywne: "Licytuj 2% nawet z fitem 3-
kartowym".

14 (po 1) 29 Level 2: 5+ pikdéw. Zaproszenie do walki w licytacji
dwustronne;j.

1¥ (po 1&/14) Kontra Doktadnie 4 piki.

1¥ (po 1&/14) la Transfer na bez atu: Ochrona reki lub inwit z fitem w kolorze
otwarcia.

1¥ (po 1&/14) 2 Level 2: 5+ pikow. Gwarancja dtugosci, wymuszenie decyzji o
ficie.




Kluczowe korzysci z uzywania transferu na bez atu (14):

* Ochrona wartosci: Jesli posiadasz krola przed asem przeciwnika, transfer zmusza go do zagrania "pod
Twojego kréla", co generuje lewe z darmo.
» Wywiad bezatutowy: Jest to narzgdzie do dopytania o zatrzymanie (np. po 14 partnera, ponowne zgloszenie

koloru przeciwnika pyta: "Partnerze, trzymasz ten kolor?").

Sprawdzmy teraz, jak te zasady dzialaja w ogniu walki przy stoliku.

3. Zestaw Cwiczen: Scenariusz A — Interwencja 14

Twoj partner otwiera 1, a przeciwnik z prawej wchodzi 14.
Zadanie 1Twoj uktad: # 875 ¥ AD92 ¢ D62 # 84Sita: 8 PC. Masz 4 kiery.Co licytujesz i dlaczego?

Zadanie 2Twoj uktad: 4 K9762 ¥ 42 ¢ 42 & D76Sita: 7 PC. Masz 5 pikéw, ale reka jest pasywna i staba.Co

licytujesz i dlaczego?

Zadanie 3Twoj uktad: 4 K103 ¥ AD4 ¢ W102 & D1043W kolorze przeciwnika (karo) masz W102. Cheesz
gra¢ 3BA, jesli partner ma zatrzymanie lub figure do Twojego waleta.Co wybierasz: 1BA czy transfer 14?

Uzasadnij wybor.

Zadanie 4Twoj uktad: # A97 ¥ 43 ¢ D1092 & AD43Rgka silna (GF), fit w kolorze mlodszym partnera.Jakiej

odzywki uzyjesz jako kroku posredniego, aby sprawdzi¢ trzymanie karo u partnera?

Precyzja w pokazywaniu dhugos$ci koloru starszego (Level 1 vs Level 2) to klucz do unikni¢cia gry na 7 atutach

w licytacji konkurencyjne;j.

4. Zestaw Cwiczen: Scenariusz B — Interwencja 1%

Partner otwiera 14 lub 14, przeciwnik licytuje 1.

Zadanie 1Twoj uktad: 4 AD92 ¥ 84 ¢ 875 & D62Masz 4 piki i site na odpowiedz. Co licytujesz, aby partner
wiedzial, Ze nie masz pigtego pika?

Zadanie 2Twdj uktad: 4 KW1098 ¥ 832 ¢ K32 & W3Chcesz, aby partner poparl Twoje piki nawet z 3-
kartowym fitem, jesli przeciwnicy beda agresywnie licytowac 39.Co licytujesz i jaka informacja plynie z tej
odzywki?

Zadanie 3Twdj uktad: 4 D103 ¥ KW10 ¢ A876 # KW3Przeciwnik wszed! 1¥. Masz idealne wartosci
defensywne w jego kolorze (KW10).Jaka jest Twoja decyzja licytacyjna i jaka strategi¢ przyjmujesz?

Przejdzmy do analizy eksperckiej, ktora wyjasni "magie¢" kryjaca si¢ za tymi wyborami.




5. Klucz Odpowiedzi z Analizg Ekspercka

1. Kontra. W systemie "Wspdlny Jezyk 2025" kontra po interwencji 14 przejmuje rol¢ naturalnego 1.

Pokazujesz doktadnie czworke i1 dajesz partnerowi przestrzen na opisanie swojej reki.

2. 1% (Transfer na piki). Mimo posiadania 5 pikow, wybierasz transfer na poziomie 1. Dlaczego? Twoja reka
jest zbyt staba, by zachgcaé partnera do walki na wysoko$ci trzech z marnym fitem. Méwisz: "Mam piki, ale nie

walcz o nie za wszelkg ceng".

3. 1# (Transfer na BA). Wybierajac 14, "chowasz" swojego Waleta i dziesiatke przed asem przeciwnika. Partner
ma obowigzek zalicytowa¢ 1BA (jesli ma staby wariant otwarcia 12-14 PC). Dzigki temu to on bedzie
rozgrywajacym, a przeciwnik bedzie musiat wistowac "pod" Twoje figury, co da Ci lewe z darmo.

4. 14 (Transfer na BA). To licytacja wielofunkcyjna. Po tym, jak partner zglosi obowigzkowe 1BA, zalicytujesz
2% (kolor przeciwnika). To forsing do dogranej, ktory pyta o zatrzymanie kier, jednocze$nie sugerujac site i fit
w kolorze mtodszym.

5. Kontra. To jedyna droga do pokazania doktadnie 4 pikow. Zapobiega to przetadowaniu licytacji i pozwala
partnerowi spasowac, jesli ma stabg reke bez fitu.

6. 2% (Transfer na piki). Wykorzystujesz Level 2 dla licytacji dwustronnej. Sygnalizujesz: "Mam 5 solidnych
pikow, partnerze, podbijaj $miato do 24 nawet z trojka, jesli oni wejda na 39",

7. Pas. Strategia "Niech graja i lezg". Z tak mocnym trzymaniem w kolorze przeciwnika i defensywnym
sktadem, Twoim celem jest ukaranie ich za zbyt odwazne wejscie. Nie licytuj na sile — pozwol im gra¢ bez fitu

pod Twoja gilotyna.

Szybka Sciaga Decyzyjna

Sytuacja / Sklad Wiasciwa akcja  [Strategiczna Korzysé
4 karty w starszym Kontra (lub Level [Precyzyjne wskazanie czworki; brak forsowania fitu 3-
1) kartowego.

5+ kart (Staba/Pasywna) [Transfer Level 1  |Pokazanie koloru bez zachgcania do ostrej walki o atut.

S5+ kart (Inwit/Konkur.) |Transfer Level 2 [Sygnat dla partnera: "Mamy 8 atutow, jesli masz trojke".

Figury u Ciebie (K, D, |l1# (Transfer na BA)Ochrona r¢ki; zmuszenie interwenta do wistu spod jego asow.

W)

Silny fit w mtodszym 14 -> Cue-bid Najlepsza droga do sprawdzenia zatrzymania przed 3BA.




