Magia Dodatkowych Lew: Przewodnik po
Impasach i Ekspasach dla Poczatkujacych

Materiaty stanowig kompendium wiedzy na temat matematycznych i
strategicznych aspektow gry w brydza, ze szczegélnym

uwzglednieniem rachunku prawdopodobienstwa. Teksty szczegdtowo

opisuja teori¢ wolnych miejsc, ktora pozwala graczom szacowac szanse na
konkretny rozktad kart u przeciwnikéw na podstawie licytacji i dotychczasowe]
rozgrywki. Analizujemy liczne kombinacje kolorowe oraz statystyczne szanse na
podziaty kart, takie jak popularna zasada ,,0siem zawsze, dziewieé¢ nigdy”.
Waznym elementem sg praktyczne porady dotyczace planowania rozgrywki,
technik eliminacji czy unikania niebezpiecznych przeciwnikow. Calos¢ stuzy jako
edukacyjny przewodnik, pomagajacy zrozumie¢, jak logiczne wnioskowanie 1
znajomo$¢ wzorcoOw rozktadow ragk wplywaja na sukces w licytacji i grze wlasne;.

W trakcie licytacji oraz samej rozgrywki gracze przechodza od
prawdopodobienstw apriorycznych (niezaleznych od doswiadczenia) do
aposteriorycznych, ktore opieraja si¢ na dodatkowych informacjach uzyskanych w
trakcie rozdania,. Ponizsze techniki pozwalaja na biezaco aktualizowa¢ szanse na
sukces:

* Teoria wolnych miejsc: Jest to jedna z najwazniejszych technik pozwalajaca
oszacowac¢ prawdopodobienstwo posiadania konkretnej karty przez danego
przeciwnika,. Zasada ta glosi, ze gdy znany jest juz rozkltad jednego lub wiece;j
koloréw (np. z licytacji), prawdopodobienstwo, ze przeciwnik posiada okreslong
karte w innym kolorze, jest wprost proporcjonalne do liczby ,,wolnych miejsc”,
czyli kart pozostatych w jego rece,. Przyktadowo, jesli z licytacji wiadomo, ze
obronca East pokazal siedmiokartowy kolor, ma on mniej wolnych miejsc na karty
w pozostalych kolorach niz obronca West.

* Analiza licytacji przeciwnikéw: Licytacja dostarcza wskazowek dotyczacych
sily 1 sktadu rgk obroncow,. Wszystkie odzywki naturalne sugeruja kolory co
najmniej cztero- lub pi¢ciokartowe. Jesli przeciwnik interweniowat lub otworzyt
licytacje, gracz moze oszacowac jego punkty honorowe (PC) oraz uktad, co
drastycznie modyfikuje szanse na sukces konkretnych manewrow, takich jak
impas.

* Wnioskowanie z braku licytacji : Brak odzywek przeciwnikow jest réwnie
informatywny jak sama licytacja,. Pozwala to na wyciagganie wnioskéw o limitach
sily ich rak —np. jesli przeciwnik nie otworzyt licytacji, prawdopodobnie nie ma
on wigcej niz 11-12 punktow honorowych,. Dzigki temu mozna wykluczy¢
posiadanie przez niego okreslonych kombinacji figur.

» Aktualizacja rozkladow kolorow: Na poczatku gry gracz opiera si¢ na ogolnych
tabelach podziatow (np. ze 5 kart dzieli si¢ 3-2 w 68% przypadkow),. Jednak
informacja z licytacji o dlugosci jednego koloru u przeciwnika pozwala na



zastosowanie bardziej ogélnych wzorow matematycznych, ktore zmieniajg te
szanse. Znajac ,.ksztalt 26 kart” (wlasnych 1 dziadka), gracz automatycznie zna
taczny rozktad przeciwnikéw 1 moze zaweza¢ mozliwe wzory ich rak,.

* Wizualizacja rak obroncow: Na podstawie licytacji gracz moze mentalnie
,,umiesci¢” brakujace figury (np. krola trefli) u konkretnego przeciwnika, aby
sprawdzi¢, czy taki uktad jest spojny z jego odzywkami. Jesli wizualizacja
sugeruje, ze przeciwnik z krolem powinien byl otworzy¢ licytacje, a tego nie
zrobit, prawdopodobienstwo, ze figura znajduje si¢ u drugiego obroncy, rosnie.

* L.aczenie szans : Technika ta polega na planowaniu gry w taki sposob, aby
przetestowac kolejno kilka mozliwosci (np. podziat koloru, a jesli ten zawiedzie —
impas w innym kolorze),. Pozwala to na uzyskanie tgcznego prawdopodobienstwa
sukcesu wyzszego niz szansa na powodzenie pojedynczego manewru,.

Na czym polega zasada ograniczonego wyboru w brydzu?

Zasada Ograniczonego Wyboru (ZOW), to jedna z kluczowych regut
rozgrywkowych oparta na rachunku prawdopodobienstwa warunkowego 1
twierdzeniu Bayesa
Glowne zalozenia tej zasady sa nastepujace:
* Mechanizm logiczny: Jesli obronca wykonal zagranie, ktére moglo by¢
wyborem sposrod kart rownowaznych (np. stykajacych sie honoréw, takich jak
dama 1 walet), nalezy zatozy¢, ze nie mial on wyboru i musial zagra¢ dokladnie
te karte,. Oznacza to, ze wzrasta prawdopodobienstwo, iz obronca posiadat tylko
te jedng karte z danej sekwencji,.
* Przyklad praktyczny (Dama i Walet): Najczestsza sytuacja wystepuje, gdy
rozgrywajacemu brakuje w kolorze damy 1 waleta (np. posiada uktad AK10xx
naprzeciw xxx),. Jesli w pierwszej rundzie po zagraniu asa (lub kréla) od jednego z
obroncéw spadnie walet, rozgrywajacy staje przed dylematem: gra¢ na podziat
pozostatych kart 2-2 (liczac, ze dama spadnie pod krolem), czy impasowac
dziesiatka,.
* Matematyczne uzasadnienie:

o Jesli obronca mial uktad DW (doubleton), mogt zagra¢ albo dame, albo
waleta. Zaktadajac gre losowa, waleta dotozylby tylko w 50% przypadkow,.

o Jesli obronca miat singlowego waleta, musiat go dotozy¢ w 100%
przypadkow (brak wyboru),.

> Po spadnieciu waleta szansa, ze obronca posiadal uktad DW, spada o potowe,
co sprawia, ze impas dziesigtka przeciwko damie staje sie niemal dwukrotnie
bardziej prawdopodobny niz gra na podziat figur (stosunek szans wynosi okoto
67% do 33%),,.
 Zastosowanie przy innych figurach: Zasada dziata identycznie w przypadku
innych stykajacych si¢ honorow. Jesli brakuje kréla i damy, a po zagraniu do asa
od przeciwnika spadnie jedna z tych figur, nalezy impasowac¢ druga. Jesli spadnie
dziesiagtka z sekwencji Q-10, prawdopodobienstwo, ze obronica miat singla 10, jest
znacznie wyzsze niz posiadanie uktadu Q-10 sec,.



Kiedy zasada nie obowiazuje? Zasada ograniczonego wyboru nie ma
zastosowania w sytuacjach, gdy obronca nie jest ograniczony do posiadania tylko
jednej z dwoch kart. Jesli obronca posiada np. uktad J10x, nie jest ograniczony do
wyboru miedzy J a 10 — moze posiadac obie te karty i §$wiadomie zagra¢ jedng z
nich jako ,,falszywke”, aby zmyli¢ rozgrywajacego,. W takim przypadku
rozgrywajacy musi oceni¢ umiejetnosci przeciwnika i prawdopodobienstwo
celowego wprowadzenia w btad,.

Podsumowujac, ZOW nakazuje impasowacé brakujacy honor, jesli jego
»partner” (karta o tej samej wartosci technicznej) spad! od przeciwnika w
poprzedniej lewie,,.

Kiedy nalezy zastosowac ,,regule siedmiu” w rozgrywce bezatutowej?

Regula siedmiu jest stosowana w kontraktach bezatutowych, aby precyzyjnie
okresli¢, ile razy nalezy przepusci¢ wyjscie przeciwnika w ich najgrozniejszy
kolor, gdy posiadamy w nim tylko jedno zatrzymanie (zazwyczaj asa).
Zastosowanie tej techniki przebiega wedlug nastepujacych zasad:

* Mechanizm obliczen: Nalezy zsumowac liczb¢ kart w kolorze wistowym
posiadanych lacznie w rece rozgrywajacego i1 u dziadka, a nastepnie odjaé te sume
od siedmiu. Otrzymany wynik wskazuje liczbe lew, ktore nalezy odda¢ obroncom
przed zagraniem posiadanej wysokiej karty.

* Cel strategiczny: Gtownym powodem stosowania tej reguty jest zerwanie
komunikacji miedzy obroncami poprzez wyczerpanie kart w danym kolorze u
partnera wistujgcego. Jesli partner ten dojdzie pdzniej do glosu, nie bedzie mogt
powrdci¢ do koloru partnera, co uniemozliwi przeciwnikom wykorzystanie ich
wyrobionych fort.

* Kiedy stosowac: Regule t¢ wdraza si¢ w sytuacjach, gdy rozgrywajacy musi
oddac¢ reke przeciwnikom (np. w celu wykonania impasu lub wypracowania
wlasnego dhugiego koloru), a posiada tylko jedno zatrzymanie w kolorze
wistowym.

Ograniczenia i przeciwwskazania: Reguly siedmiu nie nalezy stosowac
automatycznie. Rozgrywajacy musi najpierw oceni¢ dwa kluczowe czynniki:

1. Zagrozenie zmiang ataku : Jesli przepuszczenie lewy umozliwi przeciwnikom
wykonanie bardziej niebezpiecznego zwrotu w inny kolor, w ktérym
rozgrywajacy jest bezbronny, nalezy zrezygnowac z przepuszczania i wzigé lewe
natychmiast.

2. Liczba zatrzyman: Regula dotyczy sytuacji z pojedynczym zatrzymaniem,;
przy posiadaniu dwoch lub wigcej stoperow, strategia przepuszczania opiera si¢ na
innych przestankach, takich jak koniecznos$¢ izolowania konkretnego obroncy,
okreslanego jako ,,niebezpieczny przeciwnik™.

Podsumowujac, reguta siedmiu jest matematycznym wsparciem dla manewru
przepuszczania, majacym na celu ochrone kontraktu przed dtugim kolorem
przeciwnika, o ile nie naraza to rozgrywajacego na jeszcze wigksze straty w innych
kolorach.



Na czym polega technika rozgrywkowa zwana ,,uktonem dla krolowe;”?

Technika rozgrywkowa zwana ,,uklonem dla kr6lowej” (znana réwniez pod
nazwa ,,calus”) to zaawansowany manewr z kategorii zagran unikania , ktérego
celem jest niedopuszczenie do glosu niebezpiecznego przeciwnika.
Oto szczegdtowe zasady 1 mechanizm tej techniki:
* Sytuacja strategiczna: Rozgrywajacy potrzebuje wyrobi¢ dodatkowa lewe w
kolorze bocznym (np. treflowym), w ktorym brakuje damy, ale musi to zrobi¢ w
taki sposob, aby lewy nie wzigt przeciwnik uznany za niebezpiecznego (czyli ten,
ktory po dojsciu do gltosu mogiby np. podegra¢ figure w innym kolorze lub
wprowadzi¢ wypracowane forty).
* Mechanizm zagrania:

> Rozgrywajacy prowadzi matg karte z reki w strone figur dziadka (np. w strong
uktadu AK).

o Jesli przeciwnik ,,bezpieczny” (siedzacy przed dziadkiem) dolozy dame,
rozgrywajacy celowo ja przepuszcza , zamiast bi¢ asem lub krolem.

> Cho¢ rozgrywajacy traci w ten sposob lewe, ktorg mogtby wygrac, osigga
kluczowy cel: utrzymuje niebezpiecznego przeciwnika bez dojscia.
* Warunki sukcesu:

o Zagranie to stosuje sie, gdy w danym kolorze brakuje tylko jednej figury
(damy), ktéra moglaby przeszkodzi¢ w realizacji kontraktu.

> Nie wolno gra¢ asa ani krola bezposrednio ze stotu, poniewaz sprytny obronca
mogtby dotozy¢ dame, aby ,,odblokowac¢” kolor i unikng¢ wpustu.
* Zaleta strategiczna: Dzigki oddaniu tej jednej lewy przeciwnikowi
bezpiecznemu, rozgrywajacy chroni kontrakt przed atakiem ze strony przeciwnika
groznego, co pozwala mu na spokojne wykorzystanie pozostatych lew pewnych do
wygrania gry.
Podsumowujac, ,,ukton dla krélowej” to Swiadoma rezygnacja z bicia figury
przeciwnika, aby za cen¢ jednej lewy odizolowa¢é niebezpiecznego obronce od
rozgrywki.

Planowanie rozgrywki przed pierwszg lewa.

Profesjonalne planowanie rozgrywki przed pierwsza lewa opiera si¢ na metodologii
»czterech krokow”, ktorg rozgrywajacy powinien przeprowadzi¢ przed
dotozeniem karty z dziadka.

Oto cztery etapy tego procesu:

1. Analiza wista i licytacji: Rozgrywajacy musi wyciggna¢ wnioski na temat sity
punktowej (PC) oraz dystrybucji kart u obroncéw na podstawie ich odzywek lub
ich braku. Nalezy réwniez przeanalizowac samg kart¢ wistowa, oceniajac, czy jest
ona np. czwartg najlepsza z koloru, czy najwyzsza z sekwencji honoroéw, co
pozwala na umieszczenie kluczowych figur w konkretnych r¢kach.

2. Bilans zasobow (liczenie lew): Na tym etapie nalezy doktadnie policzy¢ lewy
pewne oraz lewy do oddania. W kontraktach bezatutowych kluczowe jest



okreslenie deficytu lew i1 sposobow jego uzupethienia, natomiast w kontraktach
kolorowych planowanie czesto koncentruje si¢ na metodach neutralizacji
przegrywajacych kart, np. poprzez przebitki.

3. Identyfikacja zagrozen: Rozgrywajacy musi wykry¢ potencjalne
niebezpieczenstwa, takie jak posta¢ niebezpiecznego przeciwnika, ryzyko
przebitek u obroncow lub mozliwos$¢ zablokowania wlasnych koloréw. Etap ten
ochrony, np. jak przerwa¢ komunikacj¢ migdzy obroncami.

4. Wybor manewru i techniki rozgrywkowej: Po ocenie sytuacji nastepuje
decyzja o zastosowaniu konkretnych technik, takich jak impas, ekspas, rozgrywka
wywiadowcza lub przymus. Wybor ten musi uwzgledniaé zarzadzanie
komunikacja (doj$ciami) oraz kolejno$¢ sprawdzania poszczegdlnych szans w celu
ich optymalnego potaczenia.

Zastosowanie tej procedury przed zagraniem pierwszej karty jest kluczowe,
poniewaz statystycznie najwigcej kontraktow zostaje przegranych wtasnie w
pierwszej lewie z powodu braku ustrukturyzowanego planu.

Na czym polega zasada ograniczonego wyboru w brydzu?

Zasada Ograniczonego Wyboru (ZOW), to jedna z kluczowych regut
rozgrywkowych oparta na rachunku prawdopodobienstwa warunkowego i
twierdzeniu Bayesa.

Glowne zatozenia tej zasady sg nastepujace:

* Mechanizm logiczny: Jesli obronca wykonal zagranie karta, ktéra mogta by¢
wyborem sposrdod kart rownowaznych (np. honorow stykajacych sie, takich jak
dama 1 walet), nalezy zatozy¢, ze nie mial on wyboru i musial zagra¢ dokladnie
te karte. Oznacza to, ze prawdopodobienstwo posiadania przez niego tylko tej
jednej karty z danej sekwencji jest znacznie wyzsze niz posiadanie obu figur.

« Uzasadnienie matematyczne:

° Przyjmijmy, ze obronca posiada uktad DW (dubleton). Moze on zagra¢ albo
dameg, albo waleta, a przy optymalnej strategii wybierze jedng z nich losowo (w
50% przypadkow).

> Jesli obronca posiada singlowa dame (lub singlowego waleta), nie ma wyboru
1 musi ja dotozy¢ w 100% przypadkow.

° Kiedy w pierwszej lewie spada od obroncy dama, szansa, ze posiadat on uktad
DW, ,,zuzywa” si¢ o polowe, co sprawia, ze posiadanie singlowej figury staje si¢
niemal dwukrotnie bardziej prawdopodobne. Stosunek szans wynosi okoto
67% do 33% na korzys¢ impasu przeciwko brakujacej figurze.

* Praktyczne zastosowanie (Przyklad 9 kart): Najczestsza sytuacja wystepuje,
gdy rozgrywajacy posiada uktad dziewigciokartowy (np. AK10xxx naprzeciw Xxx)
1 brakuje mu damy oraz waleta. Jesli po zagraniu asa od jednego z obroncow
spadnie dama lub walet, zasada ta nakazuje impasowa¢ dziesigtka zamiast gra¢ na
podziat figur 2-2. Cho¢ a priori podziat 2-2 jest cz¢stszy niz singlowa figura, to



informacja o spadnigciu jednego honoru drastycznie zmienia te szanse na korzysc¢
impasu.

* Inne kombinacje kart: ZOW stosuje si¢ rowniez przy innych stykajacych si¢
honorach, np. gdy brakuje kréla 1 damy (jesli spadnie jeden, impasujemy drugi) lub
damy 1 dziesiatki (spadni¢cie dziesigtki sugeruje impas przeciwko damie).

Kiedy zasada nie ma zastosowania? Zasada ograniczonego wyboru nie
obowiazuje, jesli obronca nie byt ograniczony w swoim zagraniu. Przyktadowo,
posiadajac uktad J10x, obronca moze swiadomie zagra¢ waleta lub dziesiagtke jako
Hialszywke”, aby zmyli¢ rozgrywajacego 1 zasugerowa¢ mu posiadanie singla, co
sktonitoby go do btednego impasu.

Podsumowujac, ZOW nakazuje ponowi¢ impas, jesli od przeciwnika spadl jeden
z brakujacych honoréw o rownej wartos$ci, poniewaz szansa, ze byt on do tego
zagrania zmuszony, jest wyzsza niz szansa posiadania przez niego wyboru mi¢dzy
dwiema takimi kartami



