Polskie Dwukolorowki

Czym rdznig si¢ Polskie Dwukolorowki od konwencji Multi?

Glowna roéznica migdzy Polskimi Dwukolorowkami a konwencja Multi polega na
liczbie pokazywanych koloréow oraz wykorzystywanej odzywce otwierajacej.
Cho¢ oba rozwigzania stuza do opisu rgk podlimitowych (stabych), r6znig si¢
fundamentalnie strukturg i celem taktycznym.

1. Charakterystyka uktadu 1 sity

« Konwencja Multi (): Jest to otwarcie zasadniczo jednokolorowe.
Informuje partnera o posiadaniu sz6stki w jednym z koloréw starszych
(kierach lub pikach), ale nie precyzuje natychmiast, w ktérym. Sita tego
otwarcia to zazwyczaj 6—11 punktow honorowych (PC).

« Polskie Dwukoloréwki: Sa to otwarcia wskazujace r¢ce dwukolorowe o
sktadzie co najmniej 5-4 lub 5-5. Ich sita rowniez jest podlimitowa
(zazwyczaj 6-10/11 PC, cho¢ w sprzyjajacych zatozeniach moze by¢
nizsza).

2. Wykorzystywane odzywki

o Multi: Tradycyjnie zajmuje odzywke .

o Polskie Dwukolorowki: Wykorzystuja odzywki , oraz :
o : Zazwyczaj obiecuje 5 kieréw i inny kolor (mtodszy lub piki).
o : Obiecuje 5 pikow 1 inny kolor (najczescie] mtodszy).

3. Relacja systemowa i "odcigzenie" systemu

W nowoczesnych wariantach systemu Wspolny Jezyk (WJ 2025) obie konwencje
czesto ze sobg wspolpracuja. Zastosowanie Multi pozwala na "przerzucenie" tam
rak z jedng starsza szostka, co zwalnia odzywki i do uzytku jako dwukolorowki.
Dzigki temu licytacja staje si¢ bardziej precyzyjna, poniewaz:

o Jesli otwierasz (Multi), partner wie, ze masz jeden kolor starszy.

o Jesli otwierasz lub (Polskie Dwukolorowki), partner od razu wie, Ze masz
dwa kolory, co ulatwia szybkie znalezienie sfitowania 1 osiggni¢cie gier
koncowych.

4. Cele taktyczne

o  Multi ma charakter bardziej maskujacy — przeciwnicy nie wiedzg od razu, w
jaki kolor "uderzy¢" podczas wistu.



Polskie Dwukolorowki stawiajg na agresje i frekwencyjnos¢. Pozwalaja
na czestsze wchodzenie do licytacji z uktadami, ktére nie maja
wystarczajacej sity na otwarcie na poziomie 1, ale dzigki dwém kolorom
maja duzy potencjal uktadowy. Informuja one partnera o drugim kolorze, co
pomaga w podjeciu decyzji o optacalnej obronie lub naprowadza go na
dobry wist w konkretny kolor.

Podsumowujac, Multi to jedna staba szostka starsza (ukryta), podczas gdy Polskie
Dwukolorowki () to dwa kolory w uktadzie co najmniej 5-4 lub 5-5. Wybor
miedzy nimi zalezy od architektury calego systemu danej pary.

Jak odpowiedzie¢ partnerowi po otwarciu 2 trefle na starszych?

Odpowiedz na otwarcie 2# (Polskie Dwukolorowki na starszych) zalezy od sity
Twojej karty oraz dopasowania w kolorach starszych (kierach i pikach). Partner
licytujac 2, obiecuje sktad co najmniej 5-4 na starszych 1 sit¢ podlimitowg 6—10
punktow.

Oto najczesciej stosowany schemat odpowiedzi:

Podstawowe odzywki odpowiadajacego:

PAS: Wybierasz te opcje, gdy masz dlugie trefle i brak fitow w kolorach
starszych. Jest to proba znalezienia najlepszego kontraktu czgsciowego lub
wskazania partnerowi wistu.

24: Pytanie o dluzszy lub silniejszy kolor starszy. Jest to odzywka
nieforsujaca do koncowki, stosowana przy braku nadziei na dograng.

2% / 24: Odzywki ,,do gry” — wskazujesz kolor, w ktérym chcesz gra¢
czesciowke. Przyktadowo, licytujesz 24, gdy masz fit pikowy, ale nie
widzisz perspektyw na koncowke.

2BA: Silne, forsujace pytanie o sklad i sile (GF).

3&: Inwit do koncéwki z fitem Kierowym.

3¢: Inwit do koncoéwki z fitem pikowym.

3¥: Odzywka blokujgca — stosowana z dobrym fitem i matg sita punktowa,
aby utrudni¢ licytacje przeciwnikom.

34 /4%: Odzywki ,,do gry”.

Reakcje otwierajacego po pytaniu 24:
Jesli zalicytujesz 24, partner precyzuje swojg reke w nastepujacy sposob:

3%: Skiad 5-4, géra zakresu otwarcia.
3¢: Dluzsze kiery, dot zakresu.

3v: Dluzsze piki, dot zakresu.

3#: Sktad 5-5, gora zakresu.

3BA: Sktad 4-4, dét zakresu.

4: Sktad 5-5 z licytowang krotkos$cia.



Wskazowki taktyczne:

Przy podejmowaniu decyzji wez pod uwage, ze partner moze mie¢ bardzo
uktadowg karte. Nawet przy matej sile wlasnej, posiadajac fit w obu kolorach
partnera, mozesz rozwazy¢ agresywne wejscie w koncowke (np. 4¥), liczac na
lewy wynikajace z przebitek 1 sfitowania. Z kolei majac gotowe lewy w kolorach
mtodszych i statystyczne wsparcie od partnera, mozesz zaryzykowa¢ kontrakt
3BA.

Pamigtaj, ze warunki otwarcia ulegajg zaostrzeniu przy niekorzystnych zatozeniach
(po partii) — partner powinien mie¢ wtedy karte solidniejszg honorowo 1 uktadowo.

Jakie znaczenie ma odpowiedz 2BA po otwarciu 2 trefle?

W systemie licytacyjnym obejmujacym Polskie Dwukoloréwki, odpowiedz 2BA
po otwarciu 2¢ (oznaczajacym co najmniej uktad 5-4 w kolorach starszych) ma
charakter sztuczny i silnie forsujacy.

Oto szczegdlowe znaczenie tej odzywki:

« Pytanie o sile i uklad (GF): Jest to odzywka typu Game Force (GF), co
oznacza, ze partnerzy nie moga przestac licytowac przed osiaggnigciem
koncowki. Odpowiadajacy pyta partnera o doprecyzowanie jego reki pod
katem dokladnego skladu (np. czy jest to 5-4, czy 5-5) oraz zakresu
punktowego (tzw. ,,do1” lub ,,géra” otwarcia).

« Rola kapitana: Po tej odzywce partner otwierajacy staje si¢ opisujacym, a
odpowiadajacy przejmuje rol¢ kapitana, oceniajac szanse na kontrakt
koncowy lub szlemikowy.

o Dalsza licytacja: Cho¢ zrodta wskazuja r6zne schematy odpowiedzi
(zaleznie od ustalen pary), otwarcie 2# w wariancie dwukolorowym dazy do
precyzyjnego rozliczenia rak, ktore sg zbyt stabe na otwarcie na poziomie 1,
ale maja duzy potencjal uktadowy.

Warto odr6zni¢ odzywke 2BA od odpowiedzi 24, ktoéra rowniez jest pytaniem (o
dluzszy lub silniejszy kolor starszy), ale zazwyczaj nieforsujacym do koncowki i
stosowanym przy stabszej karcie odpowiadajacego.

W sytuacjach licytacji dwustronnej (gdy przeciwnik wejdzie do licytacji
kolorem), 2BA zachowuje swoje znaczenie jako sztuczny forsing do koncowki,
najczescie] obiecujacy fit w jednym z kolorow partnera.

Jakie sg odpowiedzi otwierajagcego po pytaniu 2BA?
Po otwarciu 2 (Polskie Dwukolorowki na starszych), odzywka 2BA jest silnym,

forsujacym pytaniem o doktadny uktad oraz site karty otwierajacego.
Oto szczegdlowy schemat odpowiedzi otwierajacego po pytaniu 2BA:



3%: oznacza sktad 5-4 1 tzw. gére zakresu otwarcia (czyli silniejszy wariant
punktowy).

3+¢: wskazuje na dluzsze kiery (sktad co najmniej 5-4) i dét zakresu
otwarcia.

3¥: wskazuje na dhuzsze piki (sktad co najmniej 5-4) 1 d6t zakresu otwarcia.
34: oznacza sklad 5-5 1 gore zakresu otwarcia.

3BA: oznacza sktad 4-4 i dét zakresu otwarcia (wariant dopuszczalny w
zalozeniach przedpartyjnych).

4%: wskazuje sktad 5-5 wraz z licytowang w nastepnej kolejnosci
krotkoscia (singlem lub renonsem).

Warto zauwazy¢, ze w systemie Wspolny Jezyk 2025, jesli para stosuje Polskie
Dwukoloréwki rowniez na otwarciach 2% i 24, odpowiedzi po pytaniu 2BA
wygladaja nastepujaco:

1. Po otwarciu 2¥ (kiery i inny kolor):

o 3&: drugim kolorem sg trefle.
o 34: drugim kolorem sg kara.
o 3%: drugim kolorem sg piki.

2. Po otwarciu 24 (piki i kolor mlodszy):

o 3&: piki i trefle, dét zakresu.
o 3e:pikiikara, dél zakresu.

o 39%:piki 1 trefle, gora zakresu.
o 3e: pikiikara, géra zakresu.

Glownym celem tych odpowiedzi jest umozliwienie odpowiadajagcemu, ktéry pelni
role kapitana, podjecia decyzji o koncéwcee lub ewentualnej licytacji szlemowe;,
bazujac na precyzyjnej wiedzy o sfitowaniu i sile partnera.

Jakie znaczenie ma kontra przeciwnika po naszym otwarciu 2 trefle?

Kontra przeciwnika po Twoim otwarciu 2& (Polskie Dwukoloréwki na starszych)
zmienia dynamike licytacji, dajac odpowiadajgcemu nowe narzedzia taktyczne.
Zgodnie z zasadami systemu Wspolny Jezyk 2025 oraz opracowaniami
dotyczacymi Polskich Dwukolorowek, reakcje na takg interwencje sg nastepujace:
Znaczenie odpowiedzi po kontrze:

Rekontra (XX): Sygnalizuje rgk¢ konstruktywng lub silna (zazwyczaj od
10 punktow honorowych). Wyraza ona chec¢ ,,ztapania” przeciwnikow na
kontre karna, jesli zdecydujg si¢ wejs¢ do licytacji wlasnym kolorem, lub
wskazuje, ze para dysponuje silg wystarczajacg do wygrania kontraktu na
poziomie dwoch.

24: Pozostaje sztucznym pytaniem o doprecyzowanie ukladu partnera (np.
wskazanie dluzszego lub silniejszego koloru starszego).



o Podniesienie koloru partnera (2% lub 24): Jest traktowane jako
przedluzenie bloku, majace na celu dalsze utrudnienie licytacji
przeciwnikom, przy jednoczesnym braku aspiracji do koncowki.

« Nowy kolor (np. 24 lub odejscie na poziom 3): Jest odzywka nieforsujacg
(sign-off) 1 stanowi1 prébe ,,ucieczki” w lepszy, wlasny kolor przy braku
dopasowania w kolorach starszych otwierajacego.

o PAS: Moze sugerowa¢ brak fitow w starszych oraz posiadanie dlugich
trefli, co przy obecnosci kontry przeciwnika moze sta¢ si¢ kontraktem
ostatecznym.

Co oznacza sama kontra przeciwnika?

Z punktu widzenia systemowego (na podstawie obrony przeciwko takim
otwarciom), kontra przeciwnika ma zazwyczaj charakter wywolawezy lub
wskazuje konkretny uktad sil, np. czworke w jednym z koloréw starszych i
piatke w kolorze mlodszym. Jej celem jest najczesciej znalezienie wlasnego
kontraktu lub naprowadzenie partnera na wtasciwy wist przeciwko Waszej
dwukolorowce.

Warto pamigetac, ze Polskie Dwukoloréwki sa konwencja o wysokiej agresji, wiec
kontra przeciwnika jest naturalng prébag odzyskania inicjatywy w licytacji.

Jak licytowac dalej po interwencji przeciwnika kolorem?

W przypadku interwencji przeciwnika kolorem po otwarciu typu Polskie
Dwukolorowki (, lub ), licytacja partnera (odpowiadajgcego) nabiera charakteru
defensywno-konkurencyjnego. Wedtug zrodet, obowiazuja nast¢pujace zasady:

o Kontra: Ma charakter karny. Jest to kluczowy element systemu — partner
otwierajacego, ktory dysponuje sita w kolorze przeciwnika, dazy do
uzyskania wysokiego zapisu z wpadki przeciwnika, zamiast szuka¢ wtasne;j
koncowki.

o Odzywka 2BA: Pozostaje sztucznym forsingiem do koncowki (GF).
Zazwyczaj obiecuje ona fita w kolorze partnera i stuzy do precyzyjnego
ustalenia parametréw kontraktu w licytacji dwustronne;.

o Podniesienie koloru partnera: Jest traktowane jako sign-off (odzywka do
pasu). Stuzy ona przedtuzeniu bloku 1 utrudnieniu licytacji przeciwnikom,
bez aspiracji do wyzszych kontraktow.

o Nowy kolor:

o Zalicytowany przez odpowiadajgcego, ktory nie pasowat wczesniej,
jest odzywka naturalnag i forsujaca.

o Jesli odpowiadajacy jest juz ,,po pasie”, licytacja nowego koloru
oznacza wybor drugiego koloru partnera.

Kiedy karta jest zbyt silna na Polskie Dwukolorowki?



Karta jest uznawana za zbyt silng na otwarcie Polskimi Dwukolorowkami, gdy jej
sita wykracza poza zakres podlimitowy, czyli zazwyczaj powyzej 10-11 punktow
honorowych (PC). Gléwnym zatozeniem tej konwencji jest opisanie rak, ktore nie
kwalifikuja si¢ do otwarcia na poziomie 1.

Oto szczegdlowe wytyczne dotyczace limitow sity:

« Standardowe otwarcie (Ii Il reka): Zakres sity to zazwyczaj 6-10 PC.
Zrédta wskazuja, ze z karta silniejsza (np. 12—15 PC i uktadem 5-5 na
starszych) nalezy otworzy¢ 1 w kolor starszy. Przyktadowo, rgka o sile ok.
14—-16 PC z fitem w obu starszych jest zdecydowanie zbyt mocna na
blokujace otwarcie 2.

o Otwarcie na IV rece (po trzech pasach): W tej pozycji otwarcie ma
charakter konstruktywny, a jego zakres przesuwa si¢ na 9-11 PC. Karta
powyzej tego limitu powinna by¢ licytowana standardowo na poziomie 1.

« Wyjatek — licytacja dwustronna (wejscie 2#): Jesli przeciwnik otworzyt
licytacje (np. odzywka 14), zakres wejscia 2 na kolorach starszych ulega
rozszerzeniu 1 wynosi od 7 do 14 (15) PC. Wynika to z faktu, ze po otwarciu
przeciwnika nie masz juz mozliwos$ci otworzenia licytacji na poziomie 1 z
kartami, ktére normalnie bylyby na to "zbyt silne".

Warto réwniez pamietac o lokalizacji honoréw — jesli Twoje punkty sg skupione
w krotkich kolorach (poza licytowang dwukoloréwka), karta traci na wartosci
uktadowej i mimo formalnego zmieszczenia si¢ w limicie punktowym, moze nie
nadawac si¢ do tej konwencji. Z kolei przy niekorzystnych zalozeniach (po
partii), wymagania co do sity i jakos$ci uktadu rosng, co sprawia, ze dolna granica
(np. 6 pkt) moze by¢ uznana za zbyt stabg, a karta powinna by¢ blizsza gérnemu
limitowi 10-11 PC.

Jak licytowac po 2 trefle z fitami w obu starszych?

Licytacja po otwarciu 2 (Polskie Dwukoloréwki na starszych), gdy posiadasz
dopasowanie (fity) w obu kolorach partnera (kierach i pikach), zalezy przede
wszystkim od sity Twojej karty oraz celow taktycznych (checi gry koncowej lub
blokowania przeciwnikow).

Oto dostepne opcje licytacyjne w takiej sytuacji:

1. Przy stabej karcie (blokowanie)

Jesli masz fity, ale mato punktow honorowych, Twoim celem jest utrudnienie
licytacji przeciwnikom:

o 3¥: Odzywka o charakterze blokujacym. Stosuje si¢ ja z dobrym fitem 1
matg silg, aby ,,podnies¢ poprzeczke” przeciwnikom.

o 2% lub 24: Jesli cheesz po prostu zagra¢ najbezpieczniejszy kontrakt
czgsciowy na poziomie dwoch.



2. Przy karcie uktadowej (nawet ze stabymi honorami)

e 49 (lub 44): Mozesz zalicytowa¢ koncowke bezposrednio, nawet przy matej
sile punktowej, jesli masz znakomite uzupelnienie w obu kolorach
starszych. Zrodta wskazuja, ze dobre sfitowanie obu koloréw partnera
drastycznie zwigksza potencjat lewowy reki, co pozwala na agresywne
osiggniecie gry koncowe;.

3. Przy karcie o charakterze inwitujagcym
Jesli masz site bliskg koncowki 1 fity, mozesz zaprosi¢ partnera do gry wyzej:

o 3&: Inwit do koncowki z fitem kierowym.

o 3¢: Inwit do koncowki z fitem pikowym.

o 2¢: Sztuczne pytanie o dluzszy lub silniejszy kolor starszy partnera.
Stosujesz je, gdy nie masz nadziei na koncoéwke, ale chcesz, aby partner
wybrat swoj lepszy kolor do gry na poziomie dwoch.

4. Przy silnej karcie (forsing do koncowki)

o 2BA: Jest to silne, forsujgce pytanie o sklad i site (GF). Pozwala ono
precyzyjnie ustali¢, ktory kolor partnera jest dtuzszy 1 czy posiada on ,,gére”
czy ,,dol” swojego otwarcia, co jest kluczowe przy poszukiwaniu najlepszej
koncowki lub szlemika.

Podsumowujgc: Posiadanie fitow w obu kolorach partnera jest bardzo korzystng
sytuacja. Przy braku punktéw licytuj 3% (blok), przy bardzo uktadowej karcie
mozesz ryzykowac 49, a przy silnej karcie uzyj 2BA, aby precyzyjnie uzgodni¢
kolor 1 wysokos$¢ kontraktu.



