
Polskie Dwukolorówki 

 

Czym różnią się Polskie Dwukolorówki od konwencji Multi? 

Główna różnica między Polskimi Dwukolorówkami a konwencją Multi polega na 

liczbie pokazywanych kolorów oraz wykorzystywanej odzywce otwierającej. 

Choć oba rozwiązania służą do opisu rąk podlimitowych (słabych), różnią się 

fundamentalnie strukturą i celem taktycznym. 

1. Charakterystyka układu i siły 

• Konwencja Multi (): Jest to otwarcie zasadniczo jednokolorowe. 

Informuje partnera o posiadaniu szóstki w jednym z kolorów starszych 

(kierach lub pikach), ale nie precyzuje natychmiast, w którym. Siła tego 

otwarcia to zazwyczaj 6–11 punktów honorowych (PC). 

• Polskie Dwukolorówki: Są to otwarcia wskazujące ręce dwukolorowe o 

składzie co najmniej 5-4 lub 5-5. Ich siła również jest podlimitowa 

(zazwyczaj 6–10/11 PC, choć w sprzyjających założeniach może być 

niższa). 

2. Wykorzystywane odzywki 

• Multi: Tradycyjnie zajmuje odzywkę . 

• Polskie Dwukolorówki: Wykorzystują odzywki , oraz : 

o : Zazwyczaj obiecuje 5 kierów i inny kolor (młodszy lub piki). 

o : Obiecuje 5 pików i inny kolor (najczęściej młodszy). 

3. Relacja systemowa i "odciążenie" systemu 

W nowoczesnych wariantach systemu Wspólny Język (WJ 2025) obie konwencje 

często ze sobą współpracują. Zastosowanie Multi pozwala na "przerzucenie" tam 

rąk z jedną starszą szóstką, co zwalnia odzywki i do użytku jako dwukolorówki. 

Dzięki temu licytacja staje się bardziej precyzyjna, ponieważ: 

• Jeśli otwierasz (Multi), partner wie, że masz jeden kolor starszy. 

• Jeśli otwierasz lub (Polskie Dwukolorówki), partner od razu wie, że masz 

dwa kolory, co ułatwia szybkie znalezienie sfitowania i osiągnięcie gier 

końcowych. 

4. Cele taktyczne 

• Multi ma charakter bardziej maskujący – przeciwnicy nie wiedzą od razu, w 

jaki kolor "uderzyć" podczas wistu. 



• Polskie Dwukolorówki stawiają na agresję i frekwencyjność. Pozwalają 

na częstsze wchodzenie do licytacji z układami, które nie mają 

wystarczającej siły na otwarcie na poziomie 1, ale dzięki dwóm kolorom 

mają duży potencjał układowy. Informują one partnera o drugim kolorze, co 

pomaga w podjęciu decyzji o opłacalnej obronie lub naprowadza go na 

dobry wist w konkretny kolor. 

Podsumowując, Multi to jedna słaba szóstka starsza (ukryta), podczas gdy Polskie 

Dwukolorówki () to dwa kolory w układzie co najmniej 5-4 lub 5-5. Wybór 

między nimi zależy od architektury całego systemu danej pary. 

Jak odpowiedzieć partnerowi po otwarciu 2 trefle na starszych? 

Odpowiedź na otwarcie 2♣ (Polskie Dwukolorówki na starszych) zależy od siły 

Twojej karty oraz dopasowania w kolorach starszych (kierach i pikach). Partner 

licytując 2♣, obiecuje skład co najmniej 5-4 na starszych i siłę podlimitową 6–10 

punktów. 

Oto najczęściej stosowany schemat odpowiedzi: 

Podstawowe odzywki odpowiadającego: 

• PAS: Wybierasz tę opcję, gdy masz długie trefle i brak fitów w kolorach 

starszych. Jest to próba znalezienia najlepszego kontraktu częściowego lub 

wskazania partnerowi wistu. 

• 2♦: Pytanie o dłuższy lub silniejszy kolor starszy. Jest to odzywka 

nieforsująca do końcówki, stosowana przy braku nadziei na dograną. 

• 2♥ / 2♠: Odzywki „do gry” – wskazujesz kolor, w którym chcesz grać 

częściówkę. Przykładowo, licytujesz 2♠, gdy masz fit pikowy, ale nie 

widzisz perspektyw na końcówkę. 

• 2BA: Silne, forsujące pytanie o skład i siłę (GF). 

• 3♣: Inwit do końcówki z fitem kierowym. 

• 3♦: Inwit do końcówki z fitem pikowym. 

• 3♥: Odzywka blokująca – stosowana z dobrym fitem i małą siłą punktową, 

aby utrudnić licytację przeciwnikom. 

• 3♠ / 4♥: Odzywki „do gry”. 

Reakcje otwierającego po pytaniu 2♦: 

Jeśli zalicytujesz 2♦, partner precyzuje swoją rękę w następujący sposób: 

• 3♣: Skład 5-4, góra zakresu otwarcia. 

• 3♦: Dłuższe kiery, dół zakresu. 

• 3♥: Dłuższe piki, dół zakresu. 

• 3♠: Skład 5-5, góra zakresu. 

• 3BA: Skład 4-4, dół zakresu. 

• 4♣: Skład 5-5 z licytowaną krótkością. 



Wskazówki taktyczne: 

Przy podejmowaniu decyzji weź pod uwagę, że partner może mieć bardzo 

układową kartę. Nawet przy małej sile własnej, posiadając fit w obu kolorach 

partnera, możesz rozważyć agresywne wejście w końcówkę (np. 4♥), licząc na 

lewy wynikające z przebitek i sfitowania. Z kolei mając gotowe lewy w kolorach 

młodszych i statystyczne wsparcie od partnera, możesz zaryzykować kontrakt 

3BA. 

Pamiętaj, że warunki otwarcia ulegają zaostrzeniu przy niekorzystnych założeniach 

(po partii) – partner powinien mieć wtedy kartę solidniejszą honorowo i układowo. 

Jakie znaczenie ma odpowiedź 2BA po otwarciu 2 trefle? 

W systemie licytacyjnym obejmującym Polskie Dwukolorówki, odpowiedź 2BA 

po otwarciu 2♣ (oznaczającym co najmniej układ 5-4 w kolorach starszych) ma 

charakter sztuczny i silnie forsujący. 

Oto szczegółowe znaczenie tej odzywki: 

• Pytanie o siłę i układ (GF): Jest to odzywka typu Game Force (GF), co 

oznacza, że partnerzy nie mogą przestać licytować przed osiągnięciem 

końcówki. Odpowiadający pyta partnera o doprecyzowanie jego ręki pod 

kątem dokładnego składu (np. czy jest to 5-4, czy 5-5) oraz zakresu 

punktowego (tzw. „dół” lub „góra” otwarcia). 

• Rola kapitana: Po tej odzywce partner otwierający staje się opisującym, a 

odpowiadający przejmuje rolę kapitana, oceniając szanse na kontrakt 

końcowy lub szlemikowy. 

• Dalsza licytacja: Choć źródła wskazują różne schematy odpowiedzi 

(zależnie od ustaleń pary), otwarcie 2♣ w wariancie dwukolorowym dąży do 

precyzyjnego rozliczenia rąk, które są zbyt słabe na otwarcie na poziomie 1, 

ale mają duży potencjał układowy. 

Warto odróżnić odzywkę 2BA od odpowiedzi 2♦, która również jest pytaniem (o 

dłuższy lub silniejszy kolor starszy), ale zazwyczaj nieforsującym do końcówki i 

stosowanym przy słabszej karcie odpowiadającego. 

W sytuacjach licytacji dwustronnej (gdy przeciwnik wejdzie do licytacji 

kolorem), 2BA zachowuje swoje znaczenie jako sztuczny forsing do końcówki, 

najczęściej obiecujący fit w jednym z kolorów partnera. 

Jakie są odpowiedzi otwierającego po pytaniu 2BA? 

Po otwarciu 2♣ (Polskie Dwukolorówki na starszych), odzywka 2BA jest silnym, 

forsującym pytaniem o dokładny układ oraz siłę karty otwierającego. 

Oto szczegółowy schemat odpowiedzi otwierającego po pytaniu 2BA: 



• 3♣: oznacza skład 5-4 i tzw. górę zakresu otwarcia (czyli silniejszy wariant 

punktowy). 

• 3♦: wskazuje na dłuższe kiery (skład co najmniej 5-4) i dół zakresu 

otwarcia. 

• 3♥: wskazuje na dłuższe piki (skład co najmniej 5-4) i dół zakresu otwarcia. 

• 3♠: oznacza skład 5-5 i górę zakresu otwarcia. 

• 3BA: oznacza skład 4-4 i dół zakresu otwarcia (wariant dopuszczalny w 

założeniach przedpartyjnych). 

• 4♣: wskazuje skład 5-5 wraz z licytowaną w następnej kolejności 

krótkością (singlem lub renonsem). 

Warto zauważyć, że w systemie Wspólny Język 2025, jeśli para stosuje Polskie 

Dwukolorówki również na otwarciach 2♥ i 2♠, odpowiedzi po pytaniu 2BA 

wyglądają następująco: 

1. Po otwarciu 2♥ (kiery i inny kolor): 

o 3♣: drugim kolorem są trefle. 

o 3♦: drugim kolorem są kara. 

o 3♥: drugim kolorem są piki. 

2. Po otwarciu 2♠ (piki i kolor młodszy): 

o 3♣: piki i trefle, dół zakresu. 

o 3♦: piki i kara, dół zakresu. 

o 3♥: piki i trefle, góra zakresu. 

o 3♠: piki i kara, góra zakresu. 

Głównym celem tych odpowiedzi jest umożliwienie odpowiadającemu, który pełni 

rolę kapitana, podjęcia decyzji o końcówce lub ewentualnej licytacji szlemowej, 

bazując na precyzyjnej wiedzy o sfitowaniu i sile partnera. 

Jakie znaczenie ma kontra przeciwnika po naszym otwarciu 2 trefle? 

Kontra przeciwnika po Twoim otwarciu 2♣ (Polskie Dwukolorówki na starszych) 

zmienia dynamikę licytacji, dając odpowiadającemu nowe narzędzia taktyczne. 

Zgodnie z zasadami systemu Wspólny Język 2025 oraz opracowaniami 

dotyczącymi Polskich Dwukolorówek, reakcje na taką interwencję są następujące: 

Znaczenie odpowiedzi po kontrze: 

• Rekontra (XX): Sygnalizuje rękę konstruktywną lub silną (zazwyczaj od 

10 punktów honorowych). Wyraża ona chęć „złapania” przeciwników na 

kontrę karną, jeśli zdecydują się wejść do licytacji własnym kolorem, lub 

wskazuje, że para dysponuje siłą wystarczającą do wygrania kontraktu na 

poziomie dwóch. 

• 2♦: Pozostaje sztucznym pytaniem o doprecyzowanie układu partnera (np. 

wskazanie dłuższego lub silniejszego koloru starszego). 



• Podniesienie koloru partnera (2♥ lub 2♠): Jest traktowane jako 

przedłużenie bloku, mające na celu dalsze utrudnienie licytacji 

przeciwnikom, przy jednoczesnym braku aspiracji do końcówki. 

• Nowy kolor (np. 2♦ lub odejście na poziom 3): Jest odzywką nieforsującą 

(sign-off) i stanowi próbę „ucieczki” w lepszy, własny kolor przy braku 

dopasowania w kolorach starszych otwierającego. 

• PAS: Może sugerować brak fitów w starszych oraz posiadanie długich 

trefli, co przy obecności kontry przeciwnika może stać się kontraktem 

ostatecznym. 

Co oznacza sama kontra przeciwnika? 

Z punktu widzenia systemowego (na podstawie obrony przeciwko takim 

otwarciom), kontra przeciwnika ma zazwyczaj charakter wywoławczy lub 

wskazuje konkretny układ sił, np. czwórkę w jednym z kolorów starszych i 

piątkę w kolorze młodszym. Jej celem jest najczęściej znalezienie własnego 

kontraktu lub naprowadzenie partnera na właściwy wist przeciwko Waszej 

dwukolorówce. 

Warto pamiętać, że Polskie Dwukolorówki są konwencją o wysokiej agresji, więc 

kontra przeciwnika jest naturalną próbą odzyskania inicjatywy w licytacji. 

Jak licytować dalej po interwencji przeciwnika kolorem? 

W przypadku interwencji przeciwnika kolorem po otwarciu typu Polskie 

Dwukolorówki (, lub ), licytacja partnera (odpowiadającego) nabiera charakteru 

defensywno-konkurencyjnego. Według źródeł, obowiązują następujące zasady: 

• Kontra: Ma charakter karny. Jest to kluczowy element systemu – partner 

otwierającego, który dysponuje siłą w kolorze przeciwnika, dąży do 

uzyskania wysokiego zapisu z wpadki przeciwnika, zamiast szukać własnej 

końcówki. 

• Odzywka 2BA: Pozostaje sztucznym forsingiem do końcówki (GF). 

Zazwyczaj obiecuje ona fita w kolorze partnera i służy do precyzyjnego 

ustalenia parametrów kontraktu w licytacji dwustronnej. 

• Podniesienie koloru partnera: Jest traktowane jako sign-off (odzywka do 

pasu). Służy ona przedłużeniu bloku i utrudnieniu licytacji przeciwnikom, 

bez aspiracji do wyższych kontraktów. 

• Nowy kolor: 

o Zalicytowany przez odpowiadającego, który nie pasował wcześniej, 

jest odzywką naturalną i forsującą. 

o Jeśli odpowiadający jest już „po pasie”, licytacja nowego koloru 

oznacza wybór drugiego koloru partnera. 

Kiedy karta jest zbyt silna na Polskie Dwukolorówki? 



Karta jest uznawana za zbyt silną na otwarcie Polskimi Dwukolorówkami, gdy jej 

siła wykracza poza zakres podlimitowy, czyli zazwyczaj powyżej 10–11 punktów 

honorowych (PC). Głównym założeniem tej konwencji jest opisanie rąk, które nie 

kwalifikują się do otwarcia na poziomie 1. 

Oto szczegółowe wytyczne dotyczące limitów siły: 

• Standardowe otwarcie (I i II ręka): Zakres siły to zazwyczaj 6–10 PC. 

Źródła wskazują, że z kartą silniejszą (np. 12–15 PC i układem 5-5 na 

starszych) należy otworzyć 1 w kolor starszy. Przykładowo, ręka o sile ok. 

14–16 PC z fitem w obu starszych jest zdecydowanie zbyt mocna na 

blokujące otwarcie 2♣. 

• Otwarcie na IV ręce (po trzech pasach): W tej pozycji otwarcie ma 

charakter konstruktywny, a jego zakres przesuwa się na 9–11 PC. Karta 

powyżej tego limitu powinna być licytowana standardowo na poziomie 1. 

• Wyjątek – licytacja dwustronna (wejście 2♣): Jeśli przeciwnik otworzył 

licytację (np. odzywką 1♦), zakres wejścia 2♣ na kolorach starszych ulega 

rozszerzeniu i wynosi od 7 do 14 (15) PC. Wynika to z faktu, że po otwarciu 

przeciwnika nie masz już możliwości otworzenia licytacji na poziomie 1 z 

kartami, które normalnie byłyby na to "zbyt silne". 

Warto również pamiętać o lokalizacji honorów – jeśli Twoje punkty są skupione 

w krótkich kolorach (poza licytowaną dwukolorówką), karta traci na wartości 

układowej i mimo formalnego zmieszczenia się w limicie punktowym, może nie 

nadawać się do tej konwencji. Z kolei przy niekorzystnych założeniach (po 

partii), wymagania co do siły i jakości układu rosną, co sprawia, że dolna granica 

(np. 6 pkt) może być uznana za zbyt słabą, a karta powinna być bliższa górnemu 

limitowi 10–11 PC. 

Jak licytować po 2 trefle z fitami w obu starszych? 

Licytacja po otwarciu 2♣ (Polskie Dwukolorówki na starszych), gdy posiadasz 

dopasowanie (fity) w obu kolorach partnera (kierach i pikach), zależy przede 

wszystkim od siły Twojej karty oraz celów taktycznych (chęci gry końcowej lub 

blokowania przeciwników). 

Oto dostępne opcje licytacyjne w takiej sytuacji: 

1. Przy słabej karcie (blokowanie) 

Jeśli masz fity, ale mało punktów honorowych, Twoim celem jest utrudnienie 

licytacji przeciwnikom: 

• 3♥: Odzywka o charakterze blokującym. Stosuje się ją z dobrym fitem i 

małą siłą, aby „podnieść poprzeczkę” przeciwnikom. 

• 2♥ lub 2♠: Jeśli chcesz po prostu zagrać najbezpieczniejszy kontrakt 

częściowy na poziomie dwóch. 



2. Przy karcie układowej (nawet ze słabymi honorami) 

• 4♥ (lub 4♠): Możesz zalicytować końcówkę bezpośrednio, nawet przy małej 

sile punktowej, jeśli masz znakomite uzupełnienie w obu kolorach 

starszych. Źródła wskazują, że dobre sfitowanie obu kolorów partnera 

drastycznie zwiększa potencjał lewowy ręki, co pozwala na agresywne 

osiągnięcie gry końcowej. 

3. Przy karcie o charakterze inwitującym 

Jeśli masz siłę bliską końcówki i fity, możesz zaprosić partnera do gry wyżej: 

• 3♣: Inwit do końcówki z fitem kierowym. 

• 3♦: Inwit do końcówki z fitem pikowym. 

• 2♦: Sztuczne pytanie o dłuższy lub silniejszy kolor starszy partnera. 

Stosujesz je, gdy nie masz nadziei na końcówkę, ale chcesz, aby partner 

wybrał swój lepszy kolor do gry na poziomie dwóch. 

4. Przy silnej karcie (forsing do końcówki) 

• 2BA: Jest to silne, forsujące pytanie o skład i siłę (GF). Pozwala ono 

precyzyjnie ustalić, który kolor partnera jest dłuższy i czy posiada on „górę” 

czy „dół” swojego otwarcia, co jest kluczowe przy poszukiwaniu najlepszej 

końcówki lub szlemika. 

Podsumowując: Posiadanie fitów w obu kolorach partnera jest bardzo korzystną 

sytuacją. Przy braku punktów licytuj 3♥ (blok), przy bardzo układowej karcie 

możesz ryzykować 4♥, a przy silnej karcie użyj 2BA, aby precyzyjnie uzgodnić 

kolor i wysokość kontraktu. 
 


