
Rozwiązanie Rozd1 

Ze stołu dokładamy 10 (zabezpieczenie przed A9 u E). Jeżeli E zabije A pik zrzucamy K pik. Ponieważ W 

ma D pik gramy na expans do W pik na stole. Mamy teraz 3 dojścia dla impasu K kier. 


